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	№ п/п
	Наименование разделов (модулей) и тем
	Всего, час.
	В том числе
	Формы текущего контроля/ аттестации

	
	
	
	Лекции
	Практ. занятия
	

	Модуль 1. Компьютер и Интернет

	1.1
	Что такое компьютер и для чего он нужен
	1
	-
	1
	Устный опрос

	1.2
	Как пользоваться мышкой и клавиатурой
	1
	-
	1
	Практическое задание

	1.3
	Учимся печатать буквы и цифры
	2
	1
	1
	Мини-тест

	1.4
	Что такое интернет и зачем он нужен
	1
	-
	1
	Устный опрос

	1.5
	Поиск картинок и информации
	1
	-
	1
	Практическое задание

	1.6
	Как сохранять файлы и находить их
	2
	1
	1
	Мини-тест

	1.7
	Безопасность в интернете: простые правила
	1
	-
	1
	Устный опрос

	1.8
	Учимся делать красивые рисунки на компьютере
	1
	-
	1
	Практическое задание

	1.9
	Моя первая презентация
	2
	1
	1
	Мини-тест

	1.10
	Как отличить рекламу от информации
	1
	-
	1
	Устный опрос

	1.11
	Учимся работать в группе за компьютером
	1
	-
	1
	Практическое задание

	1.12
	Простые задачи в Paint или Word
	2
	1
	1
	Мини-тест

	1.13
	Проверяем картинки: где правда, а где выдумка
	1
	-
	1
	Практическое задание

	1.14
	Делаем плакат «Мой любимый герой»
	1
	-
	1
	Практическое задание

	1.15
	Сохраняем свою коллекцию картинок
	2
	1
	1
	Мини-тест

	1.16
	Учимся задавать вопросы в интернете
	1
	-
	1
	Устный опрос

	1.17
	Делимся работой с другом
	1
	-
	1
	Практическое задание

	1.18
	Практика: «Моя папка» с файлами
	2
	1
	1
	Практическое задание

	1.19
	Итог: «Мой первый компьютерный проект»
	1
	-
	1
	Практическое задание

	1.20
	Итог: презентация проекта
	1
	-
	1
	Практическое задание

	1.21
	Контрольная игра-викторина
	2
	1
	1
	Практическое задание

	Всего
	28
	7
	21
	 

	Модуль 2. Творчество и 3D

	2.1
	Почему важно правильно отдыхать и учиться
	1
	-
	1
	Устный опрос

	2.2
	Знакомство с 3D: куб, шар, пирамида
	1
	-
	1
	Практическое задание

	2.3
	Простые правила: как быстро находить ответы
	2
	1
	1
	Мини-тест

	2.4
	Учимся планировать день
	1
	-
	1
	Устный опрос

	2.5
	Строим простую фигурку в 3D
	1
	-
	1
	Практическое задание

	2.6
	Логические задачки-головоломки
	2
	1
	1
	Мини-тест

	2.7
	Дневник привычек: что я делаю каждый день
	1
	-
	1
	Устный опрос

	2.8
	Создаём игрушку или предмет в 3D
	1
	-
	1
	Практическое задание

	2.9
	Решаем простые задачи на логику
	2
	1
	1
	Мини-тест

	2.10
	Учимся ставить цель
	1
	-
	1
	Устный опрос

	2.11
	Раскрашиваем 3D-модель
	1
	-
	1
	Практическое задание

	2.12
	Разбиваем работу на части
	2
	1
	1
	Мини-тест

	2.13
	Игры и отдых без компьютера
	1
	-
	1
	Устный опрос

	2.14
	Как сделать картинку яркой
	1
	-
	1
	Практическое задание

	2.15
	Учимся собирать «коробку идей»
	2
	1
	1
	Мини-тест

	2.16
	День без гаджетов
	1
	-
	1
	Устный опрос

	2.17
	Сохраняем свою 3D-картинку
	1
	-
	1
	Практическое задание

	2.18
	Мини-проект «Моя игрушка»
	2
	1
	1
	Мини-проект

	2.19
	Итог: «Мои хорошие привычки»
	1
	-
	1
	Практическое задание

	2.20
	Итог: выставка 3D-работ
	1
	-
	1
	Практическое задание

	2.21
	Итоговая викторина «Что я узнал»
	2
	1
	1
	Практическое задание

	Всего
	28
	7
	21
	 

	Модуль 3. Мультфильмы и истории

	3.1
	Что такое история и как её рассказать
	1
	-
	1
	Устный опрос

	3.2
	Знакомство с программой для мультфильмов
	1
	-
	1
	Практическое задание

	3.3
	Герой и предметы: придумываем персонажей
	2
	1
	1
	Мини-тест

	3.4
	Что такое мем и смешная картинка
	1
	-
	1
	Устный опрос

	3.5
	Учимся оживлять картинку
	1
	-
	1
	Практическое задание

	3.6
	Что умеет мой герой
	2
	1
	1
	Мини-тест

	3.7
	Делаем свой маленький блог
	1
	-
	1
	Устный опрос

	3.8
	Двигаем героя: шаги и прыжки
	1
	-
	1
	Практическое задание

	3.9
	Учимся изменять героев
	2
	1
	1
	Мини-тест

	3.10
	Как правильно общаться в сети
	1
	-
	1
	Устный опрос

	3.11
	Украшаем мультфильм фоном
	1
	-
	1
	Практическое задание

	3.12
	Один герой — разные действия
	2
	1
	1
	Мини-тест

	3.13
	Что такое сообщество в интернете
	1
	-
	1
	Устный опрос

	3.14
	Добавляем звук и голос
	1
	-
	1
	Практическое задание

	3.15
	Собираем историю из картинок
	2
	1
	1
	Мини-тест

	3.16
	Что можно и что нельзя брать из интернета
	1
	-
	1
	Устный опрос

	3.17
	Делаем свой мини-мультфильм
	1
	-
	1
	Практическое задание

	3.18
	Практика: игра «Собери героя»
	2
	1
	1
	Мини-тест

	3.19
	Итог: «Моя история»
	1
	-
	1
	Практическое задание

	3.20
	Итог: мультфильм 10 секунд
	1
	-
	1
	Практическое задание

	3.21
	Итоговая игра-викторина
	2
	1
	1
	Тест

	Всего
	28
	7
	21
	 

	Модуль 4. Игры и видео

	4.1
	Лента мультфильмов и игр
	1
	-
	1
	Устный опрос

	4.2
	Первые шаги в видеоредакторе
	1
	-
	1
	Практическое задание

	4.3
	Рисуем простые графики
	2
	1
	1
	Мини-тест

	4.4
	Как строится маршрут на карте
	1
	-
	1
	Устный опрос

	4.5
	Делаем картинку ярче
	1
	-
	1
	Практическое задание

	4.6
	Играем с числами и случайными примерами
	2
	1
	1
	Мини-тест

	4.7
	Придумываем правила для игры
	1
	-
	1
	Устный опрос

	4.8
	Учимся вставлять переходы и музыку
	1
	-
	1
	Практическое задание

	4.9
	Рисуем черепашкой на экране
	2
	1
	1
	Мини-тест

	4.10
	Почему показывают рекламу
	1
	-
	1
	Устный опрос

	4.11
	Учимся добавлять подписи в видео
	1
	-
	1
	Практическое задание

	4.12
	Первая игра на компьютере
	2
	1
	1
	Мини-тест

	4.13
	Почему программы должны быть честными
	1
	-
	1
	Устный опрос

	4.14
	Звуки и озвучка для видео
	1
	-
	1
	Практическое задание

	4.15
	Устанавливаем простые игры
	2
	1
	1
	Мини-тест

	4.16
	Кто отвечает за компьютер
	1
	-
	1
	Устный опрос

	4.17
	Собираем своё первое видео
	1
	-
	1
	Практическое задание

	4.18
	Мини-проект «Игра»
	2
	1
	1
	Мини-тест

	4.19
	Итог: карта «Мои знания»
	1
	-
	1
	Практическое задание

	4.20
	Итог: короткий ролик
	1
	-
	1
	Практическое задание

	4.21
	Итог: викторина «Компьютерные игры»
	2
	1
	1
	Практическое задание

	Всего
	28
	7
	21
	 

	Модуль 5. Проектная деятельность

	5.1
	Делаем красочный постер
	1
	-
	1
	Практическое задание

	5.2
	Создаём комнату из кубиков
	1
	-
	1
	Практическое задание

	5.3
	Собираем мультфильм из картинок
	2
	1
	1
	Практическое задание

	5.4
	Снимаем свой ролик
	2
	1
	1
	Практическое задание

	5.5
	Итог: моя работа в интернете
	2
	1
	1
	Практическое задание

	5.6
	Как защитить свои данные
	2
	1
	1
	Мини-тест

	5.7
	Придумываем идею для проекта
	2
	1
	1
	Мини-тест

	5.8
	Рисуем план проекта
	2
	1
	1
	Практическое задание

	5.9
	Начинаем собирать проект
	2
	1
	1
	Практическое задание

	5.10
	Добавляем картинки и текст
	2
	1
	1
	Практическое задание

	5.11
	Учимся работать с числами
	2
	1
	1
	Практическое задание

	5.12
	Простые правила для игры
	2
	1
	1
	Практическое задание

	5.13
	Проверяем проект: ищем ошибки
	2
	1
	1
	Тест

	5.14
	Делаем проект лучше
	2
	1
	1
	Практическое задание

	5.15
	Пишем инструкцию «Как играть»
	2
	1
	1
	Практическое задание

	5.16
	Готовим показ проекта
	2
	1
	1
	Практическое задание

	5.17
	Защита проекта: рассказываем и показываем
	2
	1
	1
	Практическое задание

	Всего
	32
	15
	17
	 

	ИТОГО
	144
	43
	101
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