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	№ п/п
	Наименование разделов (модулей) и тем
	Всего, час.
	В том числе
	Формы текущего контроля/ аттестации

	
	
	
	Лекции
	Практ. занятия
	

	Модуль 1. Инфо-детектив + Графический дизайн + Работа с файлами (Python)

	1.1
	Факт или мнение? Учимся различать
	1
	-
	1
	Устный опрос

	1.2
	Что такое удобный интерфейс (UI/UX) простыми словами
	1
	-
	1
	Практическое задание

	1.3
	Текстовые файлы в Python: как открыть и сохранить
	2
	1
	1
	Мини-тест

	1.4
	Как делают фейки: картинки, тексты, видео
	1
	-
	1
	Устный опрос

	1.5
	Прототипы: кликабельные макеты в Figma
	1
	-
	1
	Практическое задание

	1.6
	CSV и JSON: «умные» файлы для данных
	2
	1
	1
	Мини-тест

	1.7
	Приёмы манипуляции в сети: распознаём
	1
	-
	1
	Устный опрос

	1.8
	Стиль: цвета, шрифты и готовые блоки
	1
	-
	1
	Практическое задание

	1.9
	Строки и списки при работе с файлами
	2
	1
	1
	Мини-тест

	1.10
	Эхо-камеры и «инфопузыри»: почему лента «одинаковая»
	1
	-
	1
	Устный опрос

	1.11
	Делаем каркас мобильного приложения
	1
	-
	1
	Практическое задание

	1.12
	Словари + файлы: где хранить и как искать данные
	2
	1
	1
	Мини-тест

	1.13
	Проверяем фото и видео (Google Lens, InVID) на правду
	1
	-
	1
	Практическое задание

	1.14
	Главная страница сайта: что на ней важно
	1
	-
	1
	Практическое задание

	1.15
	Мини-база на JSON: свои записи как «мини-БД»
	2
	1
	1
	Мини-тест

	1.16
	«Кому верить?» — как найти надёжный источник
	1
	-
	1
	Устный опрос

	1.17
	Работаем командой в Figma: роли и версии
	1
	-
	1
	Практическое задание

	1.18
	Практика: простой файловый менеджер на Python
	2
	1
	1
	Практическое задание

	1.19
	Итог: общая «База фейков» класса
	1
	-
	1
	Практическое задание

	1.20
	Итог: прототип приложения/сайта (показ и обсуждение)
	1
	-
	1
	Практическое задание

	1.21
	Контрольная: файлы и структуры данных в Python
	2
	1
	1
	Практическое задание

	Всего
	28
	7
	21
	 

	Модуль 2. Цифровая продуктивность + 3D‑моделирование + Функции и модули (Python)

	2.1
	Почему мы тянем время и как с этим быть
	1
	-
	1
	Устный опрос

	2.2
	Первые шаги в Blender: где что находится
	1
	-
	1
	Практическое задание

	2.3
	Полезные функции: map, filter и короткая lambda
	2
	1
	1
	Мини-тест

	2.4
	Планировщики и календари: как не забывать дела
	1
	-
	1
	Устный опрос

	2.5
	Примитивы и модификаторы: простая 3D-геометрия
	1
	-
	1
	Практическое задание

	2.6
	Рекурсия без страха: идея и примеры
	2
	1
	1
	Мини-тест

	2.7
	Трекер привычек: как прокачать полезные дела
	1
	-
	1
	Устный опрос

	2.8
	Моделируем предмет (стул/кубок/игрушка)
	1
	-
	1
	Практическое задание

	2.9
	Задачки на рекурсию: тренируемся решать
	2
	1
	1
	Мини-тест

	2.10
	Ставим цели: формулируем понятно и по шагам
	1
	-
	1
	Устный опрос

	2.11
	Материалы и текстуры: делаем модель «настоящей»
	1
	-
	1
	Практическое задание

	2.12
	Свой модуль и импорт: разбираем код на части
	2
	1
	1
	Мини-тест

	2.13
	Баланс онлайн–офлайн: отдыхаем правильно
	1
	-
	1
	Устный опрос

	2.14
	Свет в сцене: пробуем разные лампы
	1
	-
	1
	Практическое задание

	2.15
	Практикум: библиотека полезных функций
	2
	1
	1
	Мини-тест

	2.16
	Цифровой «детокс»: перезагрузка без экранов
	1
	-
	1
	Устный опрос

	2.17
	Рендер: сохраняем красивую картинку
	1
	-
	1
	Практическое задание

	2.18
	Применяем модули в мини-проектах
	2
	1
	1
	Мини-проект

	2.19
	Итог: личная система продуктивности
	1
	-
	1
	Практическое задание

	2.20
	Итог: 3D-модель с текстурой (витрина работ)
	1
	-
	1
	Практическое задание

	2.21
	Итог: практикум «Функции и модули»
	2
	1
	1
	Практическое задание

	Всего
	28
	7
	21
	 

	Модуль 3. Медиа-мастер + Анимация + Объектно-ориентированное программирование 

	3.1
	Сторителлинг: рассказываем истории интересно
	1
	-
	1
	Устный опрос

	3.2
	Знакомство с OpenToonz/TupiTube: рабочее место
	1
	-
	1
	Практическое задание

	3.3
	Классы и объекты: ООП на понятных примерах
	2
	1
	1
	Мини-тест

	3.4
	Мемы: где смешно, а где уже токсично
	1
	-
	1
	Устный опрос

	3.5
	Слои и ключевые кадры: оживляем сцену
	1
	-
	1
	Практическое задание

	3.6
	Атрибуты, методы и self: как «живёт» объект
	2
	1
	1
	Мини-тест

	3.7
	Блог: тексты, фото и короткие видео
	1
	-
	1
	Устный опрос

	3.8
	Анимация персонажа: походка человечка
	1
	-
	1
	Практическое задание

	3.9
	Наследование: переиспользуем код без копипасты
	2
	1
	1
	Мини-тест

	3.10
	Спорим без ссор: правила дискуссии в сети
	1
	-
	1
	Устный опрос

	3.11
	Эффекты и фоны: добавляем атмосферу
	1
	-
	1
	Практическое задание

	3.12
	Полиморфизм: один запрос — разное поведение
	2
	1
	1
	Мини-тест

	3.13
	Комьюнити: как растёт онлайн-сообщество
	1
	-
	1
	Устный опрос

	3.14
	Синхронизация звука и картинки
	1
	-
	1
	Практическое задание

	3.15
	Коллекции и ООП: списки/словари внутри классов
	2
	1
	1
	Мини-тест

	3.16
	Чужой контент: что можно публиковать
	1
	-
	1
	Устный опрос

	3.17
	Мини-ролик с диалогом или действием
	1
	-
	1
	Практическое задание

	3.18
	Практикум: маленькая игра/симуляция с классами
	2
	1
	1
	Мини-тест

	3.19
	Итог: мини-блог / страница проекта
	1
	-
	1
	Практическое задание

	3.20
	Итог: короткий мультфильм (15–20 сек.)
	1
	-
	1
	Практическое задание

	3.21
	Итоговый тест-практикум «Основы ООП»
	2
	1
	1
	Тест

	Всего
	28
	7
	21
	 

	Модуль 4. Алгоритмы и цифровые миры + Видеомонтаж + Библиотеки Python

	4.1
	Лента соцсетей: почему нам показывают это
	1
	-
	1
	Устный опрос

	4.2
	DaVinci Resolve/Shotcut: таймлайн и панели
	1
	-
	1
	Практическое задание

	4.3
	Визуализация в Python: первые графики в matplotlib
	2
	1
	1
	Мини-тест

	4.4
	Навигаторы и карты 2.0: как строятся маршруты
	1
	-
	1
	Устный опрос

	4.5
	Цветокоррекция: делаем картинку лучше
	1
	-
	1
	Практическое задание

	4.6
	random и statistics: играем с данными
	2
	1
	1
	Мини-тест

	4.7
	Игровые алгоритмы: «умный» соперник
	1
	-
	1
	Устный опрос

	4.8
	Переходы и эффекты: собираем монтаж
	1
	-
	1
	Практическое задание

	4.9
	turtle: рисуем и анимируем в коде
	2
	1
	1
	Мини-тест

	4.10
	Как работают рекомендации и реклама
	1
	-
	1
	Устный опрос

	4.11
	Титры и субтитры: важный текст в видео
	1
	-
	1
	Практическое задание

	4.12
	pygame: старт разработки игр
	2
	1
	1
	Мини-тест

	4.13
	Справедливость алгоритмов: где бывает перекос
	1
	-
	1
	Устный опрос

	4.14
	Работа со звуком: озвучка и шумы
	1
	-
	1
	Практическое задание

	4.15
	Устанавливаем библиотеки (pip) и подключаем
	2
	1
	1
	Мини-тест

	4.16
	Этика алгоритмов: за что отвечает человек
	1
	-
	1
	Устный опрос

	4.17
	Монтаж сюжетного ролика: от плана до сборки
	1
	-
	1
	Практическое задание

	4.18
	Практикум: мини-игра или визуализация данных
	2
	1
	1
	Мини-тест

	4.19
	Итог: карта «Мои алгоритмы»
	1
	-
	1
	Практическое задание

	4.20
	Итог: мини-фильм 1–2 минуты
	1
	-
	1
	Практическое задание

	4.21
	Итог: защита мини-проекта «Библиотеки Python»
	2
	1
	1
	Практическое задание

	Всего
	28
	7
	21
	 

	Модуль 5. Проектная деятельность

	5.1
	Постер в Figma: финальные штрихи
	1
	-
	1
	Практическое задание

	5.2
	3D-комната в Blender: финальный рендер
	1
	-
	1
	Практическое задание

	5.3
	Мини-анимация: собираем и экспортируем
	2
	1
	1
	Практическое задание

	5.4
	Видеоролик: монтаж и титры «как у взрослых»
	2
	1
	1
	Практическое задание

	5.5
	Цифровой финал: блог/чек-лист/капсула будущего
	2
	1
	1
	Практическое задание

	5.6
	Приватность и безопасность проекта: чек-лист
	2
	1
	1
	Мини-тест

	5.7
	Python-проект: ставим задачу и пишем ТЗ
	2
	1
	1
	Мини-тест

	5.8
	План кода: модули и структура
	2
	1
	1
	Практическое задание

	5.9
	Первая версия: делаем «скелет» программы
	2
	1
	1
	Практическое задание

	5.10
	Интерфейс и ввод-вывод: версия 2
	2
	1
	1
	Практическое задание

	5.11
	Работа с данными: строки/списки/словари
	2
	1
	1
	Практическое задание

	5.12
	Алгоритмы и проверки: if и циклы
	2
	1
	1
	Практическое задание

	5.13
	Тестирование и отладка: ловим баги
	2
	1
	1
	Тест

	5.14
	Улучшаем и упрощаем: рефакторинг
	2
	1
	1
	Практическое задание

	5.15
	Пишем инструкцию для пользователя
	2
	1
	1
	Практическое задание

	5.16
	Готовим презентацию портфолио
	2
	1
	1
	Практическое задание

	5.17
	Защита проекта: показываем и отвечаем на вопросы
	2
	1
	1
	Практическое задание

	Всего
	32
	15
	17
	 

	ИТОГО
	144
	43
	101
	 


 
 






Начальник ЦДП                                          Н.Л. Курилева
