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	№ п/п
	Наименование разделов (модулей) и тем
	Всего, час.
	В том числе
	Формы текущего контроля/ аттестации

	
	
	
	Лекции
	Практ. занятия
	

	Модуль 1. Коммуникация и контент

	1.1
	Первое приложение (MIT App Inventor)
	1
	-
	1
	Устный опрос

	1.2
	События и кнопки
	1
	-
	1
	Практическое задание

	1.3
	Дизайн (Знакомство с тильдой, интерфейс)
	1
	-
	1
	

	1.4
	Лендинг пейдж
	1
	-
	1
	Практическое задание

	1.5
	Интерактивный экран
	1
	-
	1
	Практическое задание

	1.6
	Несколько экранов
	1
	-
	1
	Практическое задание

	1.7
	Сетка и текст
	1
	-
	1
	Практическое задание

	1.8
	Zero Block
	1
	-
	1
	Практическое задание

	1.9
	Викторина
	1
	-
	1
	Практическое задание

	1.10
	TinyDB как хранилище
	1
	-
	1
	Практическое задание

	1.11
	Анимация
	1
	-
	1
	Практическое задание

	1.12
	Заказ (Создание полноценной страницы)
	1
	-
	1
	Практическое задание

	1.13
	Передача данных
	1
	-
	1
	Практическое задание

	1.14
	Переменные и списки
	1
	-
	1
	Устный опрос

	1.15
	Думаем о пользователе
	1
	-
	1
	Практическое задание

	1.16
	Страница как история
	1
	-
	1
	Практическое задание

	1.17
	Командный проект
	1
	-
	1
	Устный опрос

	1.18
	Координаты и холст
	1
	-
	1
	Практическое задание

	1.19
	Доверие
	1
	-
	1
	Практическое задание

	1.20
	Меньше - значит лучше
	1
	-
	1
	Практическое задание

	1.21
	Медиаконтент
	1
	-
	1
	Практическое задание

	1.22
	Общение и обмен
	1
	-
	1
	Практическое задание

	1.23
	Я - Дизайнер (Пробуем создать сайт без «подсказок»)
	1
	-
	1
	Практическое задание

	1.24
	Оптимизация сайта по прошлым проектам
	1
	-
	1
	Практическое задание

	1.25
	Сенсоры
	1
	-
	1
	Практическое задание

	1.26
	Игра и итог
	1
	-
	1
	Практическое задание

	1.27
	Планирование результатов
	1
	-
	1
	Практическое задание

	1.28
	Аттестация (Создание полноценного сайта)
	1
	-
	1
	Практическое задание

	Всего
	28
	-
	28
	

	Модуль 2. Алгоритмы вокруг нас

	2.1
	Графический дизайн для сайта
	1
	-
	1
	Практическое задание

	2.2
	Вектор vs Растр: создаем лого/стикер.

	1
	-
	1
	Практическое задание

	2.3
	Герой и команды
	1
	-
	1
	Практическое задание

	2.4
	Точный маршрут
	1
	-
	1
	Практическое задание

	2.5
	Композиция и сетка
	1
	-
	1
	Практическое задание

	2.6
	Фото-магия: снимаем на смартфон как профи
	1
	-
	1
	Практическое задание

	2.7
	Повторяй умно
	1
	-
	1
	Практическое задание

	2.8
	Если — то
	1
	-
	1
	Практическое задание

	2.9
	Цвет и стиль
	1
	-
	1
	Практическое задание

	2.10
	Рисуем пixels: базовый редактор фото онлайн
	1
	-
	1
	Практическое задание

	2.11
	Враг или друг
	1
	-
	1
	Практическое задание

	2.12
	Выбор действия
	1
	-
	1
	Практическое задание

	2.13
	Текст как дизайн
	1
	-
	1
	Практическое задание

	2.14
	Не просто текст: «Как писать заметно и понятно?»	
	1
	-
	1
	Практическое задание

	2.15
	Переменные героя
	1
	-
	1
	Практическое задание

	2.16
	Счёт и здоровье
	1
	-
	1
	Практическое задание

	2.17
	Иконки и элементы интерфейса
	1
	-
	1
	Практическое задание

	2.18
	Презентация не скучно: дизайн для победы
	1
	-
	1
	Практическое задание

	2.19
	Списки действий
	1
	-
	1
	Практическое задание

	2.20
	Команды в блоки
	1
	-
	1
	Практическое задание

	1.21
	Кадровая анимация
	1
	-
	1
	Практическое задание

	1.22
	Гифки и короткие видео: первый монтаж.
	1
	-
	1
	Практическое задание

	1.23
	Логика веб-сайтов
	1
	-
	1
	Практическое задание

	1.24
	Ошибки — это подсказки
	1
	-
	1
	Практическое задание

	1.25
	Коммерческий макет
	1
	-
	1
	Практическое задание

	1.26
	Квиз «Контент-мастер»
	1
	-
	1
	Практическое задание

	1.27
	Миссия под ключ
	1
	-
	1
	Практическое задание

	1.28
	Я — программист
	1
	-
	1
	Практическое задание

	Всего
	28
	-
	28
	

	Модуль 3. Проектная деятельность

	3.1
	Зачем презентация
	1
	-
	1
	Практическое задание

	3.2
	Интерфейс PowerPoint
	1
	-
	1
	Практическое задание

	3.3
	Слайды и структура
	1
	-
	1
	Практическое задание

	3.4
	Титульный слайд
	1
	-
	1
	Практическое задание

	3.5
	Тема и шаблон
	1
	-
	1
	Устный опрос

	3.6
	Сетка и выравнивание
	1
	-
	1
	Практическое задание

	3.7
	Шрифты и размер
	1
	-
	1
	Практическое задание

	3.8
	Текст без перегруза
	1
	-
	1
	Практическое задание

	3.9
	Заголовок и смысл
	1
	-
	1
	Опрос

	3.10
	Иконки и акценты
	1
	-
	1
	Практическое задание

	3.11
	Цвет и контраст
	1
	-
	1
	Практическое задание

	3.12
	Фон и чистота
	1
	-
	1
	Практическое задание

	3.13
	Картинки правильно
	1
	-
	1
	Практическое задание

	3.14
	Кадрирование и композиция
	1
	-
	1
	Практическое задание

	3.15
	Фигуры и блоки
	1
	-
	1
	Практическое задание

	3.16
	Схемы и стрелки
	1
	-
	1
	Практическое задание

	3.17
	Таблицы понятно
	1
	-
	1
	Практическое задание

	3.18
	Диаграммы базовые
	1
	-
	1
	Практическое задание

	3.19
	Порядок на слайде
	1
	-
	1
	Практическое задание

	3.20
	Анимация аккуратно
	1
	-
	1
	Практическое задание

	3.21
	Переходы по смыслу
	1
	-
	1
	Практическое задание

	3.22
	Сторителлинг слайдов
	1
	-
	1
	Практическое задание

	3.23
	Презентация сайта
	1
	-
	1
	Практическое задание

	3.24
	Презентация приложения
	1
	-
	1
	Практическое задание

	3.25
	Продукт и пользователь
	1
	-
	1
	Устный опрос

	3.26
	Проблема и решение
	1
	-
	1
	Практическое задание

	3.27
	Демонстрация результата
	1
	-
	1
	Практическое задание

	3.28
	Слайд про команду
	1
	-
	1
	Практическое задание

	3.29
	Ошибки и улучшения
	1
	-
	1
	Опрос

	3.30
	Репетиция выступления
	1
	-
	1
	Практическое задание

	3.31
	Защита проекта
	1
	-
	1
	Практическое задание

	3.32
	Портфолио работ
	1
	-
	1
	Практическое задание

	Всего
	32
	-
	32
	

	
	ИТОГО
	88
	-
	88
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