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	№ п/п
	Наименование разделов (модулей) и тем
	Всего, час.
	В том числе
	Формы текущего контроля/ аттестации

	
	
	
	Лекции
	Практ. занятия
	

	Модуль 1. Инфо-детектив + Графический дизайн + Работа с файлами (Python)

	1.1
	Факт vs. мнение 
	1
	-
	1
	Устный опрос

	1.2
	UI/UX: что такое пользовательский интерфейс 
	1
	-
	1
	Практическое задание

	1.3
	Текстовые файлы: чтение и запись (open, read, write)
	2
	1
	1
	Мини-тест

	1.4
	Как делают фейки (картинки, тексты, видео)
	1
	-
	1
	Устный опрос

	1.5
	Прототипирование: кликабельные макеты
	1
	-
	1
	Практическое задание

	1.6
	CSV и JSON: хранение и обмен данными
	2
	1
	1
	Мини-тест

	1.7
	Манипуляции и пропаганда 
	1
	-
	1
	Устный опрос

	1.8
	Стили: цвета, шрифты, компоненты
	1
	-
	1
	Практическое задание

	1.9
	Обработка строк и списков при работе с файлами
	2
	1
	1
	Мини-тест

	1.10
	Эхо-камеры и инфопузыри 
	1
	-
	1
	Устный опрос

	1.11
	Дизайн мобильного приложения (каркас) 
	1
	-
	1
	Практическое задание

	1.12
	Словари и файлы: хранение и поиск данных 
	2
	1
	1
	Мини-тест

	1.13
	Проверка фото и видео (Google Lens, InVID) 
	1
	-
	1
	Практическое задание

	1.14
	Дизайн сайта: главная страница
	1
	-
	1
	Практическое задание

	1.15
	Мини-базы данных на JSON
	2
	1
	1
	Мини-тест

	1.16
	«Кому верить?» — надёжные источники 
	1
	-
	1
	Устный опрос

	1.17
	Командная работа в Figma
	1
	-
	1
	Практическое задание

	1.18
	Практикум: создание простого файлового менеджера
	2
	1
	1
	Практическое задание

	1.19
	Итог: коллективная «База фейков»
	1
	-
	1
	Практическое задание

	1.20
	Итог: прототип приложения или сайта 
	1
	-
	1
	Практическое задание

	1.21
	Итог: контрольная работа «Работа с файлами и структурами данных»
	2
	1
	1
	Практическое задание

	Всего
	28
	7
	21
	 

	Модуль 2. Цифровая продуктивность + 3D‑моделирование + Функции и модули (Python)

	2.1
	Прокрастинация и её цифровые ловушки 
	1
	-
	1
	Устный опрос

	2.2
	Интерфейс и базовые инструменты Blender 
	1
	-
	1
	Практическое задание

	2.3
	Функции высшего порядка (map, filter, lambda) 
	2
	1
	1
	Мини-тест

	2.4
	Планировщики и календари 
	1
	-
	1
	Устный опрос

	2.5
	Простая геометрия: примитивы и модификаторы 
	1
	-
	1
	Практическое задание

	2.6
	Рекурсия: понятие и примеры
	2
	1
	1
	Мини-тест

	2.7
	Трекеры привычек 
	1
	-
	1
	Устный опрос

	2.8
	Моделирование объекта (стул, кубок, игрушка) 
	1
	-
	1
	Практическое задание

	2.9
	Сложные задачи на рекурсию 
	2
	1
	1
	Мини-тест

	2.10
	Цели и задачи: как формулировать 
	1
	-
	1
	Устный опрос

	2.11
	Материалы и текстуры
	1
	-
	1
	Практическое задание

	2.12
	Создание собственных модулей и импорт
	2
	1
	1
	Мини-тест

	2.13
	Баланс онлайн–офлайн
	1
	-
	1
	Устный опрос

	2.14
	Освещение сцены 
	1
	-
	1
	Практическое задание

	2.15
	Практикум: библиотека функций для обработки данных 
	2
	1
	1
	Мини-тест

	2.16
	Цифровой детокс: отдых от экранов
	1
	-
	1
	Устный опрос

	2.17
	Рендеринг: сохранение картинки 
	1
	-
	1
	Практическое задание

	2.18
	Использование модулей в мини-проектах 
	2
	1
	1
	Мини-проект

	2.19
	Итог: личная «система продуктивности» 
	1
	-
	1
	Практическое задание

	2.20
	Итог: 3D-модель объекта с текстурой
	1
	-
	1
	Практическое задание

	2.21
	Итог: практикум «Функции и модули» 
	2
	1
	1
	Практическое задание

	Всего
	28
	7
	21
	 

	Модуль 3. Медиа-мастер + Анимация + Объектно-ориентированное программирование 

	3.1
	Сторителлинг: как рассказывать истории 
	1
	-
	1
	Устный опрос

	3.2
	Интерфейс программы и рабочее пространство (OpenToonz / TupiTube)
	1
	-
	1
	Практическое задание

	3.3
	Классы и объекты: базовые понятия
	2
	1
	1
	Мини-тест

	3.4
	Культура мемов: юмор и токсичность 
	1
	-
	1
	Устный опрос

	3.5
	Работа со слоями и ключевыми кадрами
	1
	-
	1
	Практическое задание

	3.6
	Атрибуты и методы, self 
	2
	1
	1
	Мини-тест

	3.7
	Блог: тексты, фото, видео 
	1
	-
	1
	Устный опрос

	3.8
	Анимация персонажа (шагающий человек) 
	1
	-
	1
	Практическое задание

	3.9
	Наследование: переиспользование кода 
	2
	1
	1
	Мини-тест

	3.10
	Как вести дискуссии без ссор 
	1
	-
	1
	Устный опрос

	3.11
	Эффекты и фоны 
	1
	-
	1
	Практическое задание

	3.12
	Полиморфизм: разные реализации методов 
	2
	1
	1
	Мини-тест

	3.13
	Сообщества: как строить онлайн-комьюнити 
	1
	-
	1
	Устный опрос

	3.14
	Синхронизация звука и изображения 
	1
	-
	1
	Практическое задание

	3.15
	Работа с коллекциями в ООП 
	2
	1
	1
	Мини-тест

	3.16
	Этика публикации чужого контента 
	1
	-
	1
	Устный опрос

	3.17
	Мини-ролик с диалогом или действием 
	1
	-
	1
	Практическое задание

	3.18
	Практикум: создание симуляции/игры с классами 
	2
	1
	1
	Мини-тест

	3.19
	Итог: мини-блог/страница проекта 
	1
	-
	1
	Практическое задание

	3.20
	Итог: короткий мультфильм (15–20 секунд) 
	1
	-
	1
	Практическое задание

	3.21
	Итог: тест-практикум «Основы ООП» 
	2
	1
	1
	Тест

	Всего
	28
	7
	21
	 

	Модуль 4. Алгоритмы и цифровые миры + Видеомонтаж + Библиотеки Python

	4.1
	Ленты соцсетей: кто решает, что мы видим 
	1
	-
	1
	Устный опрос

	4.2
	Интерфейс и таймлайн (DaVinci Resolve / Shotcut) 
	1
	-
	1
	Практическое задание

	4.3
	matplotlib: графики и визуализация 
	2
	1
	1
	Мини-тест

	4.4
	Навигаторы и карты 2.0 (транспорт, пробки) 
	1
	-
	1
	Устный опрос

	4.5
	Работа с цветом: цветокоррекция 
	1
	-
	1
	Практическое задание

	4.6
	random и statistics: анализ данных 
	2
	1
	1
	Мини-тест

	4.7
	Игровые алгоритмы: ИИ-соперники 
	1
	-
	1
	Устный опрос

	4.8
	Эффекты и переходы 
	1
	-
	1
	Практическое задание

	4.9
	turtle: графика и анимация 
	2
	1
	1
	Мини-тест

	4.10
	Рекомендации покупок и рекламы 
	1
	-
	1
	Устный опрос

	4.11
	Титры и субтитры
	1
	-
	1
	Практическое задание

	4.12
	pygame: основы разработки игр 
	2
	1
	1
	Мини-тест

	4.13
	Алгоритмы и справедливость (есть ли дискриминация?) 
	1
	-
	1
	Устный опрос

	4.14
	Работа со звуком 
	1
	-
	1
	Практическое задание

	4.15
	Работа с внешними библиотеками (pip, установка) 
	2
	1
	1
	Мини-тест

	4.16
	Этика и ответственность алгоритмов 
	1
	-
	1
	Устный опрос

	4.17
	Монтаж сюжетного ролика 
	1
	-
	1
	Практическое задание

	4.18
	Практикум: визуализация данных/мини-игра
	2
	1
	1
	Мини-тест

	4.19
	Итог: карта «Мои алгоритмы» 
	1
	-
	1
	Практическое задание

	4.20
	Итог: смонтированный мини-фильм (1–2 минуты) 
	1
	-
	1
	Практическое задание

	4.21
	Итог: защита мини-проекта «Библиотеки Python»
	2
	1
	1
	Практическое задание

	Всего
	28
	7
	21
	 

	Модуль 5. Проектная деятельность

	5.1
	Постер в Figma: финальная доработка 
	1
	-
	1
	Практическое задание

	5.2
	3D-комната в Blender: финальный рендер 
	1
	-
	1
	Практическое задание

	5.3
	Мини-анимация: компоновка и экспорт 
	2
	1
	1
	Практическое задание

	5.4
	Видеоролик: финальный монтаж и титры 
	2
	1
	1
	Практическое задание

	5.5
	Цифровой финал: блог/чек-лист/капсула будущего 
	2
	1
	1
	Практическое задание

	5.6
	Приватность и безопасность проекта: чек-лист 
	2
	1
	1
	Мини-тест

	5.7
	Дизайн Python-проекта: постановка задачи и ТЗ 
	2
	1
	1
	Мини-тест

	5.8
	Проектирование структуры кода и модулей 
	2
	1
	1
	Практическое задание

	5.9
	Реализация базовой логики (итерация 1)
	2
	1
	1
	Практическое задание

	5.10
	Реализация ввода/вывода и интерфейса (итерация 2) 
	2
	1
	1
	Практическое задание

	5.11
	Работа с данными (строки/списки/словари)
	2
	1
	1
	Практическое задание

	5.12
	Добавление алгоритмов и проверок (if/циклы)
	2
	1
	1
	Практическое задание

	5.13
	Тестирование и отладка
	2
	1
	1
	Тест

	5.14
	Оптимизация и рефакторинг
	2
	1
	1
	Практическое задание

	5.15
	Документация и инструкции пользователя 
	2
	1
	1
	Практическое задание

	5.16
	Подготовка презентации портфолио
	2
	1
	1
	Практическое задание

	5.17
	Презентация и защита проекта
	2
	1
	1
	Практическое задание

	Всего
	32
	15
	17
	 

	ИТОГО
	144
	43
	101
	 

	№ 
п/п
	Наименование разделов (модулей) и тем
	Всего,
час.
	В том числе

	
	
	
	лекции
	практич. и лаборат. занятия
	Самостоятельная работа
	Формы текущего контроля / аттестации

	1
	Электрические цепи постоянного тока.  
	4
	2
	2
	1
	 

	1.1
	Введение. Электрическая цепь и ее элементы. 
	1
	1
	 
	 
	 

	1.2
	Закон Ома.
	3
	1
	2
	1
	 

	2
	Сложная цепь постоянного тока. 
	12
	4
	8
	4
	Контрольная работа

	2.1
	Последовательное, параллельное, смешанное соединение элементов.
	3
	1
	2
	1
	 

	2.2
	Расчет сложной цепи постоянного тока. 
	3
	1
	2
	1
	 

	2.3
	Законы Кирхгофа и их применение.
	3
	1
	2
	1
	 

	2.4
	Мощность электрического тока. Энергетический баланс.
	3
	1
	2
	1
	 

	3
	Синусоидальный переменный ток.  
	8
	4
	4
	2
	Контрольная работа

	3.1
	Синусоидальный переменный ток.  
	4
	2
	2
	1
	 

	3.2
	Элементы цепи синусоидального переменного тока.  
	4
	2
	2
	1
	 

	 
	Итого
	24
	10
	14
	7
	Итоговая контрольная работа


Модуль «Основы электроэнергетики»
 
	№ 
п/п
	Наименование разделов (модулей) и тем
	Всего,
час.
	В том числе

	
	
	
	лекции
	практич. и лаборат. занятия
	Самостоятельная работа
	Формы текущего контроля / аттестации

	1
	Введение
	2
	2
	 
	2
	 

	1.1
	История развития и современное состояние энергетики России, перспективы развития.
	2
	2
	 
	2
	 

	2
	Основы электроснабжения
	10
	6
	4
	5
	Тест

	2.1
	Основные термины и определения в электроэнергетике. Основы электробезопасности.
	4
	2
	2
	1
	 

	2.2
	Города, как потребители электроэнергии. Структура города и её основные потребители, классы напряжений в городских СЭС.
	2
	2
	 
	2
	 

	2.3
	Электроснабжение промышленных предприятий, особенности СЭС и основные потребители на предприятиях.
	4
	2
	2
	2
	 

	3
	Возобновляемые источники электроэнергии и энергосбережение
	12
	8
	4
	5
	 
Тест

	3.1
	Основные термины и определения в возобновляемой энергетике. Солнечная энергетика.
	6
	2
	4
	2
	 

	3.2
	Ветроэнергетика 
	2
	2
	 
	1
	 

	3.4
	Гидроэнергетика
	2
	2
	 
	1
	 

	3.5
	Геотермальная энергетика и биоэнергетика
	2
	2
	 
	1
	 

	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	 
	Итого
	24
	16
	8
	12
	Итоговое тестирование


 
 

 
Модуль «Умный дом»
 
	№ 
п/п
	Наименование разделов (модулей) и тем
	Всего,
час.
	В том числе

	
	
	
	лекции
	практич. и лаборат. занятия
	Самостоятельная работа
	Формы текущего контроля / аттестации

	1.
	Общие сведения  о системах автоматизации бытовых процессов
	4
	2
	2
	 
	 

	1.1
	Проводные системы умного дома на базе LOXONE miniserver и iGlass, особенности нтегрирования
	1
	1
	-
	 
	 

	1.2
	Беспроводные системы умного дома Яндекс, Tuya, Aqara, особенности интегрирования
	3
	1
	2
	 
	Тест

	2.
	Проектирование системы умный дом
	6
	3
	3
	 
	 

	2.1
	Техническое задание на проектирование. Требования к процессу проектирования, методы проектирования. Основные этапы проектирования и состав проектных работ. 
	2
	2
	-
	 
	 

	2.3
	Проектирование системы умный дом при применении систем Яндекс, Tuya, Aqara
	2
	1
	1
	 
	 
Тест

	2.4
	Расчет параметров и подбор оборудования умного дома при конкретных начальных условиях. 
	2
	-
	2
	 
	 

	3
	Интегрирование и программирование системы умный дом 
	6
	2
	4
	 
	 

	3.1
	Интегрирование умного бытового оборудования различных производителей в систему умный дом. Требования электробезопасности.
	3
	1
	2
	 
	 

	 
	Программирование оборудования в системах умный дом Яндекс, Tuya, Aqara, сценарии действии в системах умного дома
 
	3
	1
	2
	 
	 

	4
	Программирование промышленных логических реле Oni, Siemens и ОВЕН
 
	6
	2
	4
	 
	 

	4.1
	Знакомство с промышленными логическими реле Oni, Siemens и ОВЕН
 
	2
	2
	0
	 
	 

	4.2
	Программирование промышленных логических реле Oni, Siemens и ОВЕН
 
	4
	0
	4
	 
	Практическое задание

	 
	Итого
	22
	9
	13
	 
	Итоговое тестирование


 
 
Модуль «Основы монтажа электронного и электрического оборудования»
 
	№ 
п/п
	Наименование разделов (модулей) и тем
	Всего,
час.
	В том числе

	
	
	
	лекции
	практич. и лаборат. занятия
	Самостоятельная работа
	Формы текущего контроля / аттестации

	1
	Инструктаж по технике безопасности. Пожарной безопасности и электробезопасности при работе с электроустановками.
	1
	1
	 
	 
	 

	2
	Ознакомление с ручным инструментом электромонтажника. Измерительные приборы и их применение.
	3
	1
	2
	 
	 

	3
	Ознакомление с устройством кабелей, проводов различных типов и марок их конструктивные особенности.
	  2
	1
	1
	 
	 

	4
	Разделение жил проводов и кабелей методом скручивания и опрессования.
	2
	1
	1
	 
	 

	5
	Устройство розеток, выключателей, автоматических выключателей, рубильников и другой электроаппаратуры.
	4
	1
	3
	 
	 

	6
	Выполнение различных электромонтажных работ.
	2
	0
	2
	 
	 

	7
	Основы паяльных работ, материалы и инструменты для пайки.
	2
	2
	0
	 
	 

	8
	Пайка и лужение проводов
	2
	0
	2
	 
	 

	9
	Пайка электронных компонентов с проволочными выводами, виды монтажа.
	6
	1
	5
	 
	 

	10
	Пайка SMD электронных компонентов, особенности монтажа.
	4
	2
	2
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	Пайка, сборка и наладка электронного устройства из набора компонентов.
	2
	0
	2
	 
	 

	 
	Итого
	30
	10
	20
	 
	 



